Data aktualizacji: 2012-02-06

JUMANUJI - Rider techniczny oraz plan sceny

(Aktualny Rider stanowi integralng cze$¢ umowy koncertowej)

Jumaniji gra w sktadzie 5 osobowym, aparatura nagtosnieniowa i osprzet powinny byé
wystarczajgce aby nagto$ni¢ nastepujace instrumenty:

3 wokale (gtowny, 2 chorki)
Skrzypce elektryczne / akustyczne
2 gitary elektryczne

gitara basowa

zestaw perkusyjny
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Ponizsze punkty majg na celu zapewnienie udanego wystepu w przyjemnej atmosferze zaréwno dla publicznosci
jak i zespotu, zapewnienie bezpieczenstwa oraz oddania w .petni tworczosci Jumaniji.

Doskonale zdajemy sobie sprawe z tego, ze w wielu klubach ponizsze wymagania z réznych wzgledéw nie moga
by¢ spetnione. Kazdorazowo prosze o kontakt w tej sprawie w celu znalezienia wsp6lnego rozwigzania problemu.
(preferowany kontakt mailowy)

Tel. kontaktowy +48 693 982 529 (Piotr Balcarczyk)  http://www.jumaniji.art.pl jumanjiband@gmail.com
+48 514 078 572 (Dawid Ozimek)

Organizator:

1. Nalezy zapewni ¢ widoczne miejsce na baner zespotu o wymiarach 1,5 x2,5m.

2. Kazdorazowo nalezy poinformowac zespo6t jakie zespoty/wystepy sg przewidziane na danej imprezie (Zesp6t nie
zgadza sie na koncert Jumaniji po lub przed wystepami zespotéw hip-hopowowych, lub wystepdw techno/elektroniki,
ma to swoje uzasadnienie w ztych do$wiadczeniach z tymi scenami muzycznymi).

3. Jesli koncert odbywa sie w plenerze scena musi by¢ bezwzglednie zadaszona tak aby chronic sprzet i muzykow przed
warunkami atmosferycznymi (deszcz, storce, wiatr).

4. Godzinaidlugo $§¢ wyst epu zespotu maj g byé uprzednio ustalone i przestrzegane przez organizat  ora.

5. Zespét potrzebuje ok. 40 min na ustawienie sprzetu, prébe oraz ustawienie pozioméw odstuchéw (przy sprawnej i
doswiadczonej ekipie technicznej15 min. ;)

6. Gitarzysci/technicy muszg mie¢ mozliwo$¢ wigczenia do pradu piecy gitarowych co najmniej 20 min. przed koncertem.

7. Warunkiem mo zliwo $ci nagrania audio/video wyst epu jest poinformowanie zespotu oraz udost  epnienie mu
nagranego materiatu.

8. Nie ma problemu, zeby zespét udostepnit innym zespotom czes¢ swojego backline’u, jednak powinno to by¢ wczesniej
ustalone.

9. Mile widziane:

e sprzet backline na miejscu (jedynie markowy oraz po wst ~ epnym ustaleniu z zespotem)
0 podstawa perkusji (centrala, high tom, floor tom, statywy)
o kolumny gitarowe (zesp6t gra na wzmacniaczach Marshall serii JCM z mozliwoscig dostosowania
opornosci na 4/8/16 OHM)
0 piec/ set basowy
e podwyzszany podest na perkusje
» duza scena oraz systemy bezprzewodowe ( zespot jest peten energii i lubi poszale¢ na scenie ;) )
e garderoba dla zespotu
e sympatyczny konferansjer zapowiadajacy zespot / jeszcze milej konferansjerka ;)
« wszelkie mite i niespodziewane gesty i atrakcje przewidziane przez organizatora ;) woda mineralna, piwo, pizza,
ciacho, gadzety, bajery, uscisk dtoni prezesa

Scena i Nagto $nienie:

10. Aparatura powinna by¢ w petni zainstalowana i sprawdzona przed przybyciem zespotu.

11. Caly system nagto$nieniowy powinien by¢ prawidtowo uziemiony

12. Nagto$nienie powinno mie¢ odpowiednig moc i skutecznos¢ zapewniajaca petne pokrycie sali dzwiekiem, stereo, 3-
drozne, rbwnomiernie rozprowadzajgce dzwiek petnym pasmem w kazdym miejscu widowni bez znieksztatcen.

13. Mikser minimum 15 in, ustawiony w potowie dtugosci widowni i na osi symetrii sceny umozliwiajgcy akustykowi kontakt
wzrokowy ze sceng. (niedopuszczalne jest ustawienie konsolety z boku sceny).

14. Nie akceptujemy systemdw nagtosnieniowych tzw. ,samorébek” oraz ,nagto$nienia” niewiadomego pochodzenia.

15. Podczas monta zu, proby i koncertu zespotu wymagana jest obecno  $¢:

« technika sceny odpowiedzialnego za sprawne podtgczenia zespotu

» akustyka F.O.H, dobrze znajgcego aparature oraz zastosowane w niej procesory (konsoleta ma by¢ ustawiona na
wprost sceny)

» realizatora odstuchéw (musi mie¢ kontakt wzrokowy z catym zespotem przez czas trwania catego koncertu oraz
mozliwo$¢ szybkiego dostepu do sceny)
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16. ODSEUCHY - 6 monitoréw na 5 torach z osobng korekcjg

Propozycja ustawie A monitorow

Wokall Choérekl Chorek2 Gitaral Gitara2 Bas Skrzypce Stopa
Tor A (wokal/gitaral) X X X X
Tor B (skrzypce) X X X X X
Tor C (choérekl/gitara2) X X X X
Tor D (chérek2/bas) X X X X X
Tor E (perkusja) X X X X X
Uwagi:
* ewentualnie tory C i D mogg by¢ ztgczone
e 3tory to absoluthe minimum!
e perkusista w odstuchu powinien mie¢ mocno wykrecong stope
*  monitory powinny by¢ wystrojone na gtosne granie wokalami oraz stopg
Input Instrument Mikrofon Insert Statyw
1 STOPA Shure Beta 52, Audix D6 Gate + Compressor niski
2 WERBEL SM 57, Sennheiser e604, e904 niski / klips
3 HI-HAT AKG C1000, ATM 33a Compressor niski
4 TOM1 Sennheiser e604, e904 Gate klips
5 TOM2 Sennheiser €604, €904 Gate klips
6 FLOOR TOM Sennheiser e604, e904 Gate klips
7 RIDE AKG C1000, ATM 33a wysoki tamany
8 OH1 AKG C1000, ATM 33a wysoki tamany
9 OH2 AKG C1000, ATM 33a wysoki tamany
10 BAS Linia Compressor
11 GITARA1 SM57, Audix i5 niski tamany
12 GITARA2 SM57, Audix i5 niski tamany
13 SKRZYPCE* DI-BOX klips*
14 WOKAL 2 (CHOREK 1) Shure SM58 Compressor wysoki tamany
15 WOKAL 3 (CHOREK 2) Shure SM58 Compressor wysoki tamany
16 WOKAL 1 (GEOWNY) Shure SM58 Compressor wysoki tamany
*standardowo skrzypce elektryczne (duzy Jack) lub akustyczne [ mikrofon:ATM 350 lub inny z klipsem] (po uprzednim powiadomieniu organizatora)
Pogtos na wokale (Delikatny na 1 oraz mocniejszy na 2,3), werbel, bardzo delikatny na skrzypce (skrzypaczka korzysta z reverbu w kostce na scenie)
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